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EPILEPSZIA VESZELY

MIELOTT BARKI JATSZANA EZZEL A PROGRAMMAL, KERLEK,
OLVASD EL FIGYELMESEN EZT A TAJEKOZTATOT!

Vannak kozottiink olyan emberek, akik teljesen hétkoznapi koriilmények kozott
bizonyos fényhatasokkal vagy mintakkal talalkozva epilepszias rohamokat, vagy
eszméletvesztést kaphatnak. Naluk ezek a tiinetek a monitort figyelve, vagy a
program grafikainak hatasara is jelentkezhetnek. Ez még akkor is eléfordulhat,
ha az adott személynek nincs efféle korelézménye, vagy még sosem fordult eld
vele hasonl6 dolog. Ha a csaladban barkinél feljegyeztek epilepszidhoz kot6do
tiineteket (roham, vagy eszméletvesztés), kérd ki orvosod tandcsat a program
egészséges koriilmények kozotti hasznalatardl. Javasoljuk, hogy a sziild
folyamatosan kisérje figyelemmel gyermeke jatékat. Ha barki a jaték kozben
szédiilést, zavaros latdst szem-, vagy izomrangast, eszméletvesztést,
tajékozodasi zavart, akaratlan mozgasi kényszert, vagy izomgorcsoket észlelne,
a jaték hasznalatit AZONNAL FEL KELL FUGGESZTENI, és orvosi
segitséget kell igényelni!

ELOVIGYAZATOSSAGBOL FIGYELJ A KOVETKEZOKRE

Ne légy tul kozel a monitorhoz, iilj megfeleld tavolsagra a képerny6tol.

Inkabb kisebb monitorral jatssz.
Ne jatssz, ha nem aludtal eleged, vagy faradt vagy.
Figyelj arra, hogy a szoba ahol jatszol, megfelel6en ki legyen vilagitva.

Egy 6ranyi jaték utan tarts 10-15 perc sziinetet.




OVAROD] A MEGSZALLOTTSAGTOL
(AVAGY EPILEPSZIA VESZELY Kr. w. 1200-BOL)

Dicsdség a bator lovagnak! Ovakodi egy fertalyoranal tsbb
ideig szemedet a  Laterna Magicara wvetnit A pokol sotét
bugyrainak rémei legydznek, kort bocsdtanak wmaijd redd, és
izzd, vords palcakkal kinoznak tégedet.

Ne felejtsd az imadsag oradit Letartani, igy pihentetve tested és
lelked, mclyek készen lesznek vala a haboru s  wuralkodas
nehézségeit elviselni.

Alljon készen szived és két erds karod!
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TELEPITES
RENDSZERKOVETELMENYEK

Minimum;

Pentium 233 MHz

64 MB RAM

4 MB-os grafikus kartya

16 bites hangkartya

450 MB szabad hely a merevlemezen
4x CD-ROM meghajto

Egér

DirectX 8.0

Windows 95/98/Me/XP/Vista/7

Ajénlott:

Pentium 300 MHz

128 MB RAM

8 MB-os grafikus kartya

16 bites hangkartya

450 MB szabad hely a merevlemezen
8x CD-ROM meghajtod

Egér

DirectX 8.0

Windows 95/98/Me/XP/Vista/7




TELEPITES
A TELEPITES MEGKEZDESE

Tedd félre a kardod és a pajzsod, kapcsold be a géped, és inditsd el a Windows
operacios rendszert. Helyezd be a CD-t a meghajtoba. A program automatikusan
elinditja a telepitdprogramot par masodperc elteltével, ezutan kattints az ,,Install
Game” parancsra a telepités megkezdéséhez.




TELEPITES
A TELEPITOPROGRAM

Az els6 ablakban iidvozol a telepitd, és felhivja a figyelmed a szerzoi jogokra.
Kattints a ,,Next” gombra. Ez utdn meg kell adnod, hogy a program melyik
konyvtarba telepitse fel magat. Ha megfelel a gyarilag beallitott cim:
,,C:\Programok\KaM — A parasztfelkelés” —, akkor kattints a ,,Next” feliratra.
Mas esetben neked kell megadnod azt a konyvtarat, ahova telepiteni szeretnél.
Ezt a ,Browse” meniipontban teheted meg, ahol is vagy a konyvtarfa
segitségével, vagy a szdvegmezObe begépelve hatarozhatod meg a megfeleld
konyvtarat. Vedd figyelembe, hogy a programnak legalabb 450 MB szabad
helyre van sziiksége a merevlemezen. Miutdn megadtad a megfeleld konyvtarat,
kattints az ,,OK”-ra, majd a ,,Next” parancsra.

Most azt a nevet kell megadnod, amilyen néven szeretnéd, hogy a program
megjelenjen a Start meniiben. A gyari alapbeallitds a program nevét jelenti, de
azt barmilyen mas névre atirhatod. Ezutan ismét kattints kétszer a ,,Next’-re, és
a telepités megkezdddik. Az adatok masolasabol barmikor kiléphetsz a ,,Cancel”
parancsot valasztva. Miutan a masolas befejez6dott, feltelepitheted az Adobe
Acrobat régebbi verziojat. Ha frissebb verzioju PDF-olvasoval rendelkezel,
kattints a ,,No” gombra. Ha a telepités befejezddott, kattints a ,,Finish” feliratra.

A jaték futtatasahoz feltétleniil sziikséged van a DirectX 8.0 meghajtoprogramra
is. Ha nem vagy benne biztos, hogy ez, vagy ennél magasabb verziészamu
valtozat mar szerepel a szamitogéped merevlemezén, a CD automatikus
inditdsakor valaszd a ,,DirectX 8.0” parancsot, majd kdvesd a képernyon
megjelend utasitasokat.




A TORTENET
AZ ELVESZETT KIRALYSAG

A, a kiraly 0j heroldja megtisztel jelenlétével. Kérlek Lordom, foglalj helyet itt
mellettem, ezt a kivalé brandyt a mostanihoz hasonlé ritka és kiilonleges
pillanatokra tartogatom mar régdta. A hadboru mar sok-sok éve dithong, és sajna
a lazadok zaszlaja lobog magasabban. De ami szivemnek még szomortbb: a
csOcselék vezére maga a mi uralkodonk elsdsziilott fia.

Hogyan vezetett mindez idaig? — kérdezheted. Hossza és szomort histdria ez,
baratom...

Karolus kiraly haboritatlanul uralkodott dics6ségben, hossza éveken at, egyarant
szerették Ot alattvaldi és hiibéresei. Rendeleti bolesek, uralkodas igazsagos volt.
Birodalmaban senkit sem gydtort jarvany, vagy sujtott ¢hinség. Persze uralma
kezdetén voltak elégedetlenkedok is, és néhany bard a koronara is palyazott, de
Karolus kiraly vaskézzel is tudott uralkodni, és csirajukban fojtotta el az efféle
probalkozasokat.

Ellenségeivel tlizzel és karddal szallt szembe, egészen addig nem volt
nyugovasa, amig az utolsé ember is életben volt, aki megkérdéjelezné
uralkodéasa jogossagat. Az orszdgban béke honolt, és a kereskedok meg a
kézmiivesek soha nem latott iitemben kezdtek gyarapodni és gazdagodni.

Amikor a tréndrokos vilagra jott, minden a legnagyobb rendben latszott. Lothar
herceg sziiletésének orajaban a boldog eseményt néhany baljoslata eldjel, 6men
arnyékolta be, a kiraly ezért elrendelte fia horoszkopjanak azonnali elkészitését.
Nem mas, mint a neves Johann von Moorbach mester, a hires jos vizsgalta meg
a csillagok allasat, hogy mit josolnak a kiralyi trondrokos sorsarol.

A bolcs joslataban megjovendolte, hogy a Herceg elott fényes jovo all, senkihez
sem lesz hasonlithato, harcban legy6zhetetlen lesz, és gy6zedelmes vezér valik
majd beldle. Nevét harci kialtasként fogjak katondi visszhangozni, és ennek
puszta hallatara félelem koltozik majd az ellenség szivébe.




A TORTENET
AZ ELVESZETT KIRALYSAG

Lothar herceg tanitoéinak az egész birodalom legnagyszertibb bolcs férfiuit kapta,
¢€s nagyon tehetséges tanitvanynak bizonyult. Kiilonosen kitling képességekrol
tett bizonyossdgot a haboriizas mesterségében, legyen szd pusztakezes harcrol,
vagy éppen kardvivasrdl, sziiletett vezetének mutatkozott. Lenyligdz6 taktikai
tudasarol elészor egy, az északi fosztogatd barbarok ellen vezetett hadjaratban
tett taniibizonysagot.

A viszaly apa és fia kozott csak fokozatosan alakult ki. Abban az idében senki
sem vette észre a kiralyi palota felett gylilekezo sotét fellegeket. Lothar herceg
engedelmes finak mutatkozott, csaladja biiszkesége volt, dicsOséges lovag,
legy6zhetetlen és félelem nélkiili. A herceg épp hogy csak maga mogott hagyta
gyermekéveit, amikor Ofelsége egy kis helytartosag kormanyzéjanak nevezte ki.
Abban az iddben errdl a dontésr6l még csak mérsékletesen vélekedtem... A
kiraly véleménye azt volt, hogy fia az uralkodast nem tudja csak a konyvekbdl,
vagy bolcsektdl megtanulni. Senkit sem lepett meg a tény: a herceg ezt az
akadalyt is zokkenémentesen vette.

Mindossze két év alatt az almos tartomanybol viragzd varost varazsolt, és a
teriilet legmeghatarozobb piaci tényezdjévé valt. A hatékony betakaritasi
modszer €s az Uj nyersanyagok jobb felhasznalasaval a herceg vagyona jocskan
gyarapodott, és immaron katonai erdi tartottak fenn a torvényt és a rendet.

Palotat is épittetett magéanak, ahol tucatnyi ifji lovag leste kivansagait. A
vacsorakon minden fogast aranytalcan szolgaltak fel, a legnemesebb déli borok
gyongyoztek poharaikban, és mikdzben a legdragabb ételeket élvezték, a
Herceget és kovetdit ligyes akrobatak €s csabos tdncosndk szdorakoztattak.




A TORTENET
AZ ELVESZETT KIRALYSAG

Mivel akkoriban teljes béke honolt a birodalom egészében, valamint a
vadaszatot, a lovagi tornakat és katonai mandvereket erGsen korlatoztak, a
herceg kovetdivel egyiitt unatkozni kezdett, és konfliktusokba keveredett a
szomszédos tartomanyok lakoival. Egy ilyen villongas soran egy ember életét
vesztette és egy malom is a langok martalékava valt. Sok szemtanu allitotta
egyhanguan, hogy a Herceg egyik csatlosa volt felelds a torténtekért.

Az érintett tartomany kormanyzdja panaszt tett a kiralynal, aki nem habozott, és
ugyan nehéz szivvel, de gyors itéletet mondott a becsiiletiiket vesztett tettesek
felett. »Logjanak a biinosok« — adta ki a parancsot Ofelsége, és lovas futar vitte
a kiralyi pecséttel lezart itéletet a trondrokdos elé. A futart ezutan sosem lattak, és
értesiiléseim szerint a hirvivé valojaban sosem érte el céljat. Mivel a kiralyi
futdrok a kiraly személyes védelem alatt allnak, Ofelsége a veszteség hallatan
¢ktelen haragra gerjedt.

A kiradly azonnal utasitotta a Te el6doket, Hilpert von Rodgau heroldot, hogy
induljon Gtnak egy masodik iromannyal, és biztositasképpen egy Orcsapatot is
adott kiséretnek.

Lothar herceg, amikor a herold megérkezett hozza, nem mutatott kelld
tiszteletet, napokig varatta a meghallgatassal, egészen addig, mig von Rodgau
megelégelte a tétlen varakozast és kikényszerittette a meghallgatéast, Oreivel
koriilvéve. Lothar herceget mélyen felhaboritotta ez a rendzavards sajat
birtokan, és megtagadta apja parancsait.




A TORTENET
AZ ELVESZETT KIRALYSAG

A targyalasok alatt az a higgadtsag és bolcsesség, amit Rodgau herold tanusitott,
késébb legendava valt. Minden erejével azon faradozott, hogy Lothart
meggy6zze dontése helytelenségérél. A herceg siiket volt a kirdlyi kovet
szavaira, s6t tovabb rontotta a helyzetet azzal, hogy sértegetni kezdte az
uralkodot. Feladva a probalkozasokat, a kdvet a fovaros felé vette az iranyt,
hogy tajékoztassa Ofelségét, fia mar nem tiszteli a trént, és nem becsiili a
koronat.

A hirek lesujtottak uralkodonkat. Tanacskozasokat kezdett heroldjaval és
szerény személyemmel, és ennek hatasara elhatarozasra jutott: fiatdl elveszi
kormanyzo6i cimét. Ismét kovetet inditott Gtnak, aki par nap muilva visszaérkezett
a valasszal: Lothar herceg nem valik meg tisztségétdl, és nem hagyja el otthonat.
Ennek hallatdin a kirdlyt diih boritotta el és hadsereget toborzott lazado
gyermeke ellen, katonai folénnyel szandékozva kikényszeriteni parancsai
végrehajtasat.

A herceg ekozben szintén hadsereget allitott fel, ami az odaérkezé kiralyi
csapatokat csufos vereségbe kényszeritette, a herceg altal kiotolt stratégiakkal. A
korona hii tdbornok, kinek dicsOséges seregét egy hitvany tartomanyi milicia
osztag megfutamitotta, visszatért a fovarosba. A lesujtoé hirek hallatan a kirdly
diihtdl eltorzult arccal és harsogd hangon a fiat kitagadottnak nyilvanitotta, és
haladéktalanul tovabbi eréket vezényel a tartomanyba.

A tartomany minden teriiletén szinte azonnal polgarhabort robbant ki, a helyi
barok boldogan csatlakoztak a felségaruld herceg erbihez, bizva a zsiros
nyereségben, és remélve, hogy Uj teriileteket zsdkmanyolhatnak.

Az ezt kovetd évek szenvedést és pusztulast jelentettek a koronaparti alattvalok
szamara. A Johann von Moorbach mester altal megjovendolt joslatok valoban
igaznak bizonyultak, csak éppen Lothar herceg sajat alattvaldi voltak azok, akik
a herceg nevét hallva ijedten menekiiltek. Azokat, akiket nem ragadott el a
habort véres forgetege, ¢hség vagy halalos jarvanyok tizedelték.




A TORTENET
AZ ELVESZETT KIRALYSAG

Jo herold! Kiilonleges fontossagt feladat all elétted. Ez a mostani a mi utolso
menedékiink, tovabb mar nem vonulhatunk vissza, és ellenségiinkt6l sem
remélhetiink kegyelmet.

De ne donts elhamarkodottan, mikor szembeszallsz az ellenséggel, nemes lovag!
Miel6tt fejest ugranal a csatdba, javaslom, hogy jard be megmaradt teriileteinket,
ebb6l sokat tanulhatsz, hiszen szamodra is fontos ismerni a kereskedelem
fortélyait és az egyszerli emberek dolgait.”




A TORTENET
A PARASZTFELKELES

,,0, tiszteletremélto herold, a régi hdbora bar véget ért kiralysagunkban, néhany
hoénap leforgasa alatt eltiint szeretett kiralyunk, Karolus, és az 6rokose, Lothar
herceg. Ez egy nagyon nehéz erdproba volt a kirdlysagra nézve. Csak az On, egy
bator és intelligens katonai vezetd hirneve akadalyozta meg a hercegeket attol,
hogy megszerezzék a kiradlysagot, ezzel egy lehetséges polgarhabor szélére
sodorva azt.

A haborut kovetéen néhany csendes év telt el, és az élet a kiralysagban jobbra
fordult, de nem érte el korabbi allapotat. Azonban nem ez az, amiért eljottem,
hogy megkeresselek itt, a kastélyodban, jé herold.

Matthias Postumus herceg, Karolus kiraly tdvoli rokona, tdmogatast kért a
tanacstol. Apja, Bogart kirdly, gyanus korlilmények kozott egy solymasziton
halt meg. Ez utdn, a kiralysig harom legidésebb arisztokrata csaladjainak
vezetdi azonnal kifejezték hajlandosagukat, hogy felvallaljak a »kormany
kibirhatatlan terheit«, amig az 6rokds eléggé meg nem oOregszik. Csak harom
nappal ezen fura események kezdete utan, a herceg észrevette, hogy alattvaldi az
Erés Kereskedok Szovetségének nagylelkii igéreteitdl meggydzve egymas utan
kezdték megtagadni a parancsainak végrehajtasat.

Az életét és a kiralysag jovajét féltve a bator herceg azt kérte a katonaktol, hogy
segitsenek visszaszerezni a hatalmat a csaladja kezébe.

Azonban a tanacs hite arr6l, amit Matthias herceg igazan szeretne, az egy remek
katonai vezetd, mint On, mivel nincs tapasztalata a hadviselésben. Ez biztosan
egy bdlcs mod lenne arra, hogy megtanitsak a herceget a haboruzas gonosz
modjaira.




A TORTENET
A PARASZTFELKELES

Vallalna-e ezt a hatalmas feladatot? Egy hajo, rajta egy csapat bator katonaval
készen var Onre, hogy utra keljenek hajnalban a 14zad6 kiralysag partjaihoz.

Kérlek, segits a fiatal hercegen, mivel csak Onnek van elég, sziikséges
tapasztalata ehhez a nehéz feladathoz; visszaszerezni a koronat a jogos
tulajdonoséanak.”




ALTALABAN A JATEKROL

A jaték kezdetekor varosod kozpontjat latod a képernyén. Ez a te raktarad.
Altalaban, ha rakattintasz egy épiiletre vagy alattvalora, az iranyitopanel also
részében adatokat olvashatsz az adott valamirél. Ezt a technikdt haszndlva
megtudhatod az &sszes informaciot arrol a tartalékrdl, amit a kirdly
rendelkezésedre bocsatott, ahhoz, hogy gyarmatodat megépitsd.

Egy miikod6é gazdasag 1étrehozasahoz, és hogy életet lehelj a varosba, el6szor
iskolat kell épittetned. Ehhez kattints a kalapacs jelre, vagy nyomd le az 1-es
gombot a billentyiizeten, hogy eléhozd az ,.Epitmény kivalasztasa”. Ebben
minden épitési lehetdséget szimbolumok jeldlnek. Ha a kurzort az egyik
szimbolum f6l¢é viszed, az adott épiilet jellemz6i megjelennek a képernyd alsod
részén. Kattints a konyv jelre (masodik a fels¢ sorban), és mozgasd a raktar
kozelébe a kurzort. Megfeleld helyet taldlva kattints az €pités megkezdéséhez.
Munkasaid egyike maris a megkezdi a teriilet atalakitasat.

Ahhoz, hogy az épitkezéshez sziikséges nyersanyagmennyiség (példaul ebben az
esetben 6 egység fa és 5 egység ko) a helyszinre keriiljon, utat kell épitened a
raktar és az épitkezés helyszine kozott. Az Utépitésnek sajat opcidja van az
,Epitmény kivalasztasban” — ezt kell hasznalnod. Munkasaid azonnal elkezdik
az ut épitését. Az it minden egyes szakaszdnak megépitéséhez egy egység kore
van sziikség. Amikor ez befejezddott, az inasok az épitkezés helyszinére sietnek,
a megfeleld nyersanyagot cipelve. Most mar tényleg megkezdddhet az
iskolaépiilet felhtizésa.

Amikor végre készen all az iskola, épits fogadot, hogy biztositsd a népesség
élelmezését. Gy6z6dj meg arrol, hogy raktaradban mindig elegendd mennyiségii
fa és k6 all-e rendelkezésre. Egy jol mikodé gazdasag létrehozasanak masik
modjat az ,,Oktatdo kiildetésben” ismerheted meg. Tovabbi tanacsokat a
kézikonyv végén talalhatsz a ,, Tippek és triikkok™ fejezetben.




Oktato kuldetés

»Az elveszett kiralysag” hadjarat

,»A parasztfelkelés” hadjarat

Egyéni kiildetés
Jaték betoltese
Halozati jaték

Készitok
Kilépés a programbol

Felbontas

Miutan elinditottad a jatékot, és
megnézted a bevezetd videdkat, a
fémeniiben taldlod magad.

Itt kivalaszthatod, hogy melyik
hadjaratban jatssz a gép ellen, de
akar barataid ellen is kiizdhetsz
(Halozati jaték).

A gyakorldkiildetés elinditasa. Mielott
csatdba lovagolnal, érdemes erre is
vetned egy pillantast.

»Az elveszett kiralysag” cimii hadjarat
elinditésa.

»A  parasztfelkelés” cimii  hadjarat
elinditasa.

Egyedi kiildetés inditasa.

Korabban kimentett jatékallas
visszatdltése.

Halozati jaték inditdsa tobb jatékos
részére.

A jaték készitdinek felsorolasa.

Kilépés a jatekbol.

Itt a jaték grafikus felbontasat allithatod

be (a lehetséges valtozatok: 800x600,
1024x768, 1280x960, és 1280x1024).




AZ ALMENUR

EPITMENY KIVALASZTASA
(Jele: Kalapacs / Gyorsbillentyii: 1)

Ebben a meniiben lathatod a jelenleg épithetod

épiileteket. A jaték kezdetén csak korlatozott

: _ lehetdség koziil valaszthatsz, ugyanis vannak olyan

E_l Gl o= ' épiiletek, amiket csak mas épiiletek felhtizasa utan

TR e kezdhetsz el létrehozni (lasd ,,Az épiiletek”
“_? i1 il | fejezetben). Példaul ha flrészmalmot akarsz
b e Joth létrehozni, azt csak akkor teheted meg, ha épitettél
: Sty P e elotte favagdkunyhdt. Amikor kivalasztasz egy
épiilettipust, a  megépitéséhez sziikséges
nyersanyagigény (faanyag és ko) is megjelenik.
Miutan elrendelted egy ¢épitkezés megkezdését,
uttal kell Osszekotnod az épiilet bejaratat és a
raktarat, hogy a megfeleld6 nyersanyagot a

helyszinre lehessen szallitani.

Amikor épitési teriiletet keresel, a kék vonal jeloli azt a teriiletet, amin a jovébeli
éptilet el fog helyezkedni, a piros kereszt pedig azt jelenti, hogy oda nem
épithetsz semmit. Ezen kiviil az épiilet bejaratara is figyelned kell: mindig 6ssze
kell hogy legyen kotve az uttal.

Buza és sz016 csak termdfoldbe iiltethetd, emiatt figyelj a fold milyenségére,
amikor a foldmiives hazat és a pincészetet épitteted. Hazat azonban kopar
teriileten is felhuzhatsz.

A banyaknak kiilonleges kovetelményeik vannak. Amikor kivalasztottal egy jo
helyszint, bizonyosodj meg arr6l, hogy a teriilet gazdag asvanykincsekben. A
vas- és aranyérc a hegyekben talalhatd, mig a szénbanyak kozvetleniil a
szénleldhely folé épiilnek.

Az épiiletvalasztas torléséhez, vagy a megépitett épiiletek lerombolasahoz
kattints a jobb f6ls6 részen 1év0 nagy X-re.

Az , Epitmény kivélasztasbol” barmikor kiléphetsz a jobb egérgombbal, vagy az
Escape lenyomasaval.




AZ ALMENUR

ARUK ELOSZTASA
(Jele: Mérleg / Gyorsbillentyii: 2)

Itt tudod megszabni az egyes épiiletek anyagellatasat,
amibe a kovetkezok értenddk: vas, szén, gerenda, és
gabona. Példaul lehet6séged van arra, hogy a
sertéshizlalda gyenge teljesitménye esetén megnoveld
annak gabonaellatasat, de ne felejtsd, hogy ekkor lehet,
hogy nem marad elegend6 gabonad a malom, vagy az
istallé megfelel6 miikodésének fenntartasahoz.

STATISZTIKA
(Jele: Abakusz / Gyorsbillentyti: 3)

Ebben az ablakban lathatod az éppen elérhetd
éplileteket. A szam jelzi, hogy az adott fajta épiiletbdl
hany mikodoképes. Az alsd6 részen azokat a
varoslakdkat latod, akiknek a képzését mar befejezted.
Ha nincs elegendd dolgozod, erre iizenet figyelmeztet.

Mindig figyeld a ,,Statisztika” ablakot, innen tudhatod,
hogy van-e elegend6 munkasod és inasod. A gazdasag
jo mitkddéséhez elengedhetetlen a dolgozok megfeleld
szama, ugyhogy erre mindig figyelj. Ahogy egyre
jobban megismered a jatékot, rajossz majd az inasok
idealis szamara is.




AZ ALMENVK

OPCIOK
(Jele: Toll / Gyorsbillentyti: 4)

Itt tudod jatékodat kimenteni, betélteni, és kedvenc
zenédet a jaték zenelejatszojan keresztiil hallgatni.

ZLenelejatszo

Track 13 b >

A ,Bedllitasok” almeniiben bekapcsolhatod az
»Automatikus  mentés”  opciot, ami a  jaték

harompercenkénti automatikus kimentését jelenti.

A ,,Gyors scroll” megduplazza a képernyé mozgasi
sebességét. A harom tolo szabalyzo a kurzor sebességét,
a hangok erdsségét, és a zene hangerejét szabalyozza.




A RAKTAR

Minden kereskedelmi és gazdasagi
tevékenységed érinti a raktarad. Minden
terményt és nyersanyagot ide szallitanak
be az inasok.

Az itt felhalmozott arany-, fegyver-, és
¢élelmiszertartalékok a varosaid
épitéséhez sziikséges javakként
szolgalnak. Kisebb telepiilések esetében
egy raktar is elegend6, de minél
nagyobba valik a varos, anndl
elénydsebb tobb, kizardlag egy-két
nyersanyag tarolasara szolgald raktart
épiteni (igy az inasoknak sem kell olyan
sokat cipekedniiik).

Ha a nagyit6 alaku kurzorral egyszer
rakattintasz a raktarra, az
iranyitopanelen megjelennek a benne
tarolt nyersanyagok. Minden
terméknek kiilon ikonja van.

Megallithatod az adott termék ebbe a
raktarba torténd tovabbi szallitasat, ha
rakattintasz a terméket jelentd ikonra.
Ennek megerdsitéseképpen egy piros
nyil jelenik meg az ikon sarkaban, ami
azt jelenti, hogy mostantol azt a
nyersanyagot nem ebbe a raktarba
szallitjak. Ezt a beallitast egyszeriien
torolheted, ha Wjra rakattintasz az
ikonra.




AZ ISKOLA

Az 1j dolgozodkat az iskolaban képzik
ki. Minden varoslakod betanitasa egy
lada aranyba keriil. Tudnod kell, hogy
mindig van-e elegend6 arany a
raktarban  az 0  mesteremberek
kiképzésére. Ha tobb katondra van
szilkséged, érdemes tobb  iskolat
¢épiteni, hogy felgyorsitsd a képzést. Ha
az Ontdde a kozelben van, az is
megkOnnyiti az arany aramlasat az
iskolaba.

Egyszerre 6t szakmat tudsz kérelmezni, barmilyen foglalkozasi emberbdl, akik
kiképzésre keriilnek, amikor rajuk keriil a sor. Ehhez kattints az als6 szegélyen
1év6é nyilra, igy valogatva a kiillonbozé szakmaju emberek kozott. Amikor
megtalaltad a megfeleldt, kattints a ,,Beallit a sorba” gombra. Minden kattintas
ujabb kiképzést jelent. A sor felett kdzvetleniil elhelyezkedd kijelz6 jeloli, hogy
mennyire elérehaladott a kiképzés. Ettl balra talalhaté az a gomb, amivel
megallithatod a kiképzést (zold csik melletti négyzet).

A betanitas folyamatat az iskola orajan is figyelemmel kdvetheted.




A FOGADO
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¢ Birodalmad lakosait élelemmel kell
o cllatnod. A

= cllatogatnak a
o csillapitsak éhségiiket. Erthetd tehat,
s hogy a

varoslakok  maguktol
vendéglobe, hogy

fogadonak mindig jol

= ellatottnak kell lennie, hogy elkeriild az
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Pékség
Vagohid
Pincészet
Horgaszhaz
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FELHASZNALJA:
Nincs
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Gerendak x6 Kovek x5
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& ¢hezést. Erdemest a fogadot a varos
= kozponti
= konnyedén és gyorsan elérheté legyen.
= Ha tavoli gyarmatod is van, annak is
= kell egy fogado.

részére  épiteni, hogy

A katonak nem a fogaddban esznek,
nekik az inasok visznek élelmet a
parancsodra.
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: Ha egy nagyobb varost épitesz, sok
- kore lesz sziikséged. Az uthalozat
= alapja a k&. Probald ugy elhelyezni a
= kofejtéket, hogy a kornyéken 1évé
= Osszes kovet ki tudjak banyaszni. Ha
= Kkifejtették az dsszes elérhetd eréforrast,
¢ egy iizenet fog errdl értesiteni. Ezek
= utan lerombolhatod a kéfejtdet, és
5 felépitheted egy masik hegy kdzelében.

A kofarago

c farag az Altala

harom darab,
épitkezésekhez felhasznalhaté kovet
banyaszott kisebb
sziklabol.
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- A favagd vidék nagy erdeiben a
5 flirészmalom szamara végez
¢ fakitermelést. Miutan minden elérhetd
= faanyagot
'f,_. fatelepitéssel folytatja. Ha azonban
= csak azért akartal famentes teriiletet,
= hogy iires teriilethez juss az épiiletek
© szamara, akkor a fak kivagasa utén
¢ ¢érdemes lebontani a kunyhot.

kitermelt, munkajat

¢ Probald meg a kunyhot minél kozelebb
= tenni a flrészmalomhoz, igy biztositva

a gyors ¢és hatékony anyagmozgast. A
lombhullaté és az o6rokzold fakat a
favagd kivagja, de nem nyul
palmafadkhoz, vagy a mar elszaradt
novényekhez.
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Asztalos
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- A fa nagyon fontos a varosépités

¢ szempontjabol.
= ¢épiilethez
= feldolgozott

Minden
bizonyos
fara van

egyes
mennyiségii
sziikséged,

'f,_. valamint a sz616tokéket is gerendakkal
= tamasztjak ki.

@ Az asztalos minden kivagott fatorzsbol
& két egység gerendat tud -eldallitani.
£ Probald meg a flirészmalmot minél
: kozelebb helyezni az erd6hoz és a
= favagokunyhohoz. Ezen kiviil, ha sok

fegyvert és pajzsot akarsz eldallitani,

% sok flirészmalomra lesz sziikséged.

4
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= A hal egészséges és  fontos
¢lelemforras volt a kozépkori idokben.
= Hogy a kozel 1év6 tavakat, folyokat ki
@ tudd hasznalni, épitsd meg a
= horgaszhdz nevii épiiletet. A haz lakoja
= a horgasz, aki friss hallal fogja ellatni a
& fogadot. Azonban minél tavolabb kell
= gyalogolnia a halakért, annal ritkdbban
5 keriil friss hal polgéraid gyomraba.

,.'. Probald minél kozelebb épiteni ezt az

épiiletet a vizekhez, és a varoshoz
egyarant, hogy a horgasznak ne kelljen
sokat utaznia, és a fogadoba is id6ben
odaérjenek az inasok a hallal. Ha a
horgasz minden halat kifogott, lizenetet
kapsz.




A PINCESZET
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TERMEKEI:

Boroshorddk

LAKOJA: © Ha megfeleléen akarod ellatni a

— = fogadoba érkezd vendégeket, bort kell
= el¢jiik tenned, amit a pincészet allit eld.
= Amikor a fiirtok beértek, a szol6t
= leszedik, és a szemeket kipréselik. A
= boroshordok ezutan kozvetlenil a

Foldmiives/Vincellér :
= fogadoba keriilnek.

MUKODESEHEZ S o ) o
SZUKSEGES: ¢ A pincészeteket §rdemes a s;olotokek
= kozelébe felhtuzni, hogy a vincellér a

Nincs E : . 1%
' kozelben tudja megtermelni a sz616t.
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Fogado
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Gerendak x4 Kovek x3
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-~ A foldmiivesek hazai az élelemellatas
5 alapjai. A foldmiives elveti, majd
¢ learatja a buzit, amire a malomnak, a
: sertéshizlaldanak, és az istallonak is
= szilksége van. A foldmiives hazanak
= kozelében alakitsd ki a szantofoldet.

: Epits a lehet6 leggyorsabban tobb ilyen
& hazat, mivel az elvetett buzanak id6
£ kell a beérésre, és harom fajta épiiletet
© kell ellatnod bazaval. Ezeket az
= ¢plileteket kozel épitsd egymashoz,

hogy az inasok a lehetd leggyorsabban
tudjak végezni a dolgukat.




FELHASZNAL:

S

Gabonak
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Lisztek = A szélkerék oriasi lapatjai forgatjak a
£ malomkereket, ami a buzat lisztté Orli.
LAKOJA: = Ha a foldmiivesek hazai a kozelben
——— = helyezkednek el, a  buzaellatas
= Dbiztositva van. A teli liszteszsdkok a
© pékségbe keriilnek, ahol finom kenyér
= késziil bel6lik.
Pék/Molndr ¥ A pék alkalmazhaté molnarként is,
MUKODESEHEZ * mindkét helyen bevalik.
SZUKSEGES:
Foldmiives haza
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A PEKSEG
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= A malombol szarmazo liszteszsakok
tartalmabol finom kenyér késziil. A
= pék, akit molnarként is alkalmazhatsz,
= két vekni kenyeret siit egy zsak
¢ lisztb6l. A kenyereket a fogaddban
s fogyasztjak el, vagy a katonakhoz
= szallitjak.

5 Mindig legyen elegendd kenyered, igy
= eclkeriilheted az ¢hezést.

A




A SERTESHIZLALDA
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A malacok hizlalasdhoz
5 sziikséges.

sok buza

Levagas el6tt minden

sertést megfeleléen fel kell hizlalni.
© Ezutdn a malac husat a hentes kapja,

S borét

pedig a  cserzémiihelybe

5 szallitjak.

© A bérbdl bérpancélok késziilnek, mig a

5 hisbol kolbasz késziil, amit a lakosok
= fogyasztanak el. A

sertéshizlaldat

= ¢rdemes a foldmiives hazanak kozelébe

épiteni, igy biztositani lehet az allando

¢ takarmanyellatast.




A VAGOHID
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= Az emberek imadjak az itt késziilt
© kolbaszt. Nagyon laktato, ezért idealis
= élelmiszer. Ha biztositod, hogy a
© fogadd folyamatosan kapja innen a
¢ kolbaszszallitmanyt, alattvaléid mindig
5 jollakottak lesznek. Harom egység
= kolbasz eldallitasdhoz a hentesnek egy
: sertésre van sziiksége.

- Erdemes a fogadohoz kozel telepiteni a
= konnyt ellatas miatt.

A
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Hentes/Timar
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A Dborpancélok létfontossagiiak a
> katonak felszereléséhez. A timar (aki
= henteskent is  alkalmazhato) a

sertéshizlaldabol kapja a nyersbort,

= amit 6 készit ki. Egy sertés borébol
= kétegységnyi cserzett bort allit eld.
= Ezek termékek aztan a pancélmiihelybe
¢ kerililnek tovabbi felhasznalasra.

S A timarmiihelynek a lehetd
= legkdzelebb  érdemes  lennie a
& pancélmiihelyhez és a

A

sertéshizlaldahoz.
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Lovak " Hasonléan a sertéshizlaldidhoz, az
i istallonak is nagy mennyiségli buzara
LAKOJA: = van  sziiksége, hogy  gyorsan
— ~ tenyészthessenek ki lovakat. Az
¢ Allattenyésztd minden lovat egy béla
= buzaval taplal, egészen felnétt koraig,
& amikor a lovakat a hadsereg veszi at. A
Allattenyészté = foldmiives hazanak a  kozelben
© ¢érdemes  lennie, a  folyamatos
MUKODESEHEZ = takarmanyellatas miatt. Amikor a lovak
SZUKSEGES: ~ elérik a felnétt kort, az erddbe
Foldmiives haza = keriilnek, ahol lovasaik mar
¢ tlirelmetlendl varjak oket.
TERMEKEIT :
FELHASZNALJA: ° Ha sok lovast akarsz hadba kiildeni,
Eréd tobb istallora is sziikséged lesz.
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" Ez
konnytfegyverek gyartasat:
= landzsa,

biztositia a
fejsze,
Ezek

az  épllettipus

és hosszuij.

© barmelyikének elkészitése két egység

¢ gerendat emészt fel.
= mennyiségli  fegyver
= bdséges
s fegyvermiihely

Emiatt nagy
eldallitasahoz
kell. A
folyamatos

faellatmany

¥ miikodéséhez két fiirészmalomra van
: sziikséged.

X

Az asztalos a te utasitdsaid alapjan
gyartja a fegyvereket. Az itt készitett
fegyverek az erédbe szallitjak. Tobb
fegyvermiihelyt csak akkor érdemes
épiteni, ha nagy mennyiségii fa all
rendelkezésedre.
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= A katonaknak sziikséges borvértezetek
© ¢s fapajzsok késziilnek itt. Egy egység
= elOkészitett borbdl egy vértezet késziil,
© mig egy egység fa egy fapajzs
¢ clkészitéséhez elegendd. Azt, hogy
5 melyiket készitse az asztalos, neked
= kell eldontened.

© Ezt az ¢piletet az eréd kozelébe
= érdemes épiteni, a gyors utanpotlas
= végett. A fejszések, landzsasok, ijaszok
= ¢és felderiték  mind  borvérteket

hasznalnak, de a fejszések és a
felderit6k ezen kiviil még fapajzsot is
kapnak.
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> sziikséged az arany- és fémdntéshez. A

= kovéacsoknak is sziikségiik van szénre.

il = Probalj meg minél hamarabb tobb
Banyasz 5 szénbanyat  létesiteni. Altalanos
e 4. = tapasztalat, hogy minden szénigényii
MUKODESEHEZ 3 épiilethez kell egy szénbanya. Ha egy
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Nines - lizenet értesit.

TERMEKEIT
FELHASZNALJA:
Ontode
Vasolvaszto
Fegyverkovacs
Pancélkovacs

EPITESI KOLTSEG:

@ O

Gerendak x3 Kovek x2

WA




A VASERCBANYA

\,

FELHASZNAL:
Nincs

TERMEKEI:

@

Vasércek

LAK()J_A:

Béanyész

MI”JK(’)D]@SEHEZ
SZUKSEGES:
Nincs

TERMEKEIT
FELHASZNALJA:
Vasolvaszto

EPITESI KOLTSEG:

@ ©

Gerendak x3 Kovek x2

N

= A vasércbanyahoz vezetd Osvények
© mélyen a hegyek kozé nyulnak, hogy
= az ott kitermelt igen nehéz vasércet a
© vasolvasztoba szallitsak, ahol vasat

-~ ontenck
= nehézfegyverzet

ami a
eldallitasnak

beldliik,

= kovetelménye. Amikor a telér kimeriil,
¢ bontsd le a banyat és nyiss valahol egy
5 Ujat.
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Az
= sziikséges

varoslakok  kiképzéséhez
aranymennyiség  innen

> szarmazik. Arannyal kell fizetned még
= az joncok kiképzéséért is, valamint a
= zsoldosokat is arannyal fizeted ki,
5 miel6tt hozzad szegédnének. A banya
= az aranytelért tartalmazo hegyekbdl
¢ nyeri ki a nemesfémet. Ahhoz, hogy

 aranyladaidat megtomd, ontodére van
¢ sziikséged,

amit érdemes a banya

= kozelébe létesiteni. Idovel a gazdag
= telérek is kimertiilnek, és ilyenkor a régi

banya lebontasa utdn egy ujat kell
valahol mashol épitened.




AZ ONTODE

Pt s
r¥ A
i FELHASZNAL:

@ @

Aranyércek  Szenek

TERMEKEI:

P

Aranyak x2 " A szenet felhaszndlva a kohasz

i - megolvasztja a banyabol kinyert nyers

LAKOJA: = aranyat, és forméaba o&nti. Ez utan

— = laddkba keriilnek az aranyrudak, majd

= az iskolaba szallitjdk az 0j véaroslakok

= vagy  katonak  kiképzésére. A

& varoshdzan aranyért bérelhetsz

* zsoldosokat. Mindig legyen elegend6

© aranyad 10j emberek kiképzésére.

MUKODESEHEZ = Természetesen ehhez miikod6 banyak

SZUKSEGES: = is kellenek, valamint jo ha azt is tudod,

Aranybanya = hany aranybanyanak van hely a
Szénbanya £ kornyékbeli hegyekben.

TERMEKEIT
FELHASZNALJA:
Iskola
Varoshaza

EPITESI KOLTSEG:

@ O

Gerendak x4 Kovek x3

® X
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?;"

FELHASZNAL:

P

Aranyak

TERMEKEI:
Nincs

LAKOJA:
Nincs

MI"JKODESEHEZ
SZUKSEGES:
Ontode

TERMEKEIT
FELHASZNALJA:
Nincs

EPITESI KOLTSEG:

@Y

Gerendak  Kovek x5
X6

Miutan a varosod mar kell6 védelmet
= kapott a tamadasok ellen, felépitheted a
= varoshaza épiletét is. Az ebbdl

szarmaz6é elénydéd az, hogy a

= varoshézan felfogadott zsoldos
= cgységek sok aranyba keriilnek ugyan,
= de azonnal rendelkezésedre allnak.

© A Varoshazan a kovetkezd egységek
= képezhetok ki:

Zsoldos Arany

Lézado @
Nemzetor @ @
Gazfick6 P P
Csavargo @ @ @

| 00000




Pl B
FE
FELHASZNAL:

® @&

Vasércek Szenek

TERMEKEI:

|\

Vasak = A vas kinyeréséhez a kohdsz nagyon
i - magas hdmérsékleten megolvasztja, és
LAKOJA: = ezzel Kkitisztitia a vasércet. Ehhez
— © nagyon sok szén kelll Epitsd a
2 vasolvasztot a vasérc- és
5 szénbanyakhoz kozel, hogy gyorsuljon
5 az utanpotlas. Az itt késziilt vasat
s fegyverek, pancélok, és hadi gépek
© gyartasaban hasznaljak fel. Csak akkor
MUKODESEHEZ = ¢épits tobb vasolvasztdt, ha megfeleld
SZUKSEGES: " mennyiségii banyaval rendelkezel.
Vasércbanya
Szénbanya £ Ez az épiilet elengedhetetlen a nehéz és
& veszélyes fegyverek gyartasahoz.
TERMEKEIT
FELHASZNALJA:
Fegyverkovacs
Pancélkovacs
Ostromgépmiihely

EPITESI KOLTSEG:

@ ©

Gerendak x4 Kovek x3

w_ X
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A FEGYVERKOVACS

g

Y

}&éj FELHASZNAL:
8 @

Vasak Szenek

TERMEKEI:

< » P

Kardok  Pikédk Szamszerijak

= A katonak legjobb fegyverei késziilnek

= ebben az épiiletben. Szenet és vasat

LAK(')J_A:

= hasznalnak fel a gyartds soran, ebben
¢ kiilonbozik a fegyvermiihelytdl. Az itt

- Kkészitett fegyverek tipusa a dontésedtol
¢ fuge.

Kovacs

* Ha lehet, probald a fegyverkovacs

5 ¢piiletét, a szénbanyat, és az erddot a

MUKODESEHEZ
SZUKSEGES:
Vasolvaszto
Szénbéanya

TERMEKEIT
FELHASZNALJA:
Erod

EPITESI KOLTSEG:

@ @

Gerendak x4 Kovek x3

*® X

= lehetd legkozelebb épiteni egymashoz.
= A fegyverkovacs
= fegyvergyartdshoz, ezért mindig jol
¢ védd meg az ellenséges tamadasoktol.

létfontossagu a




r. 2 3
: FELHASZNAL:

8 G

Vasak Szenek

TERMEKEI:

@ U

Vaspancélok  Vaspajzsok

LAK(')J_A:

A pancélkovacsnal
© pajzsot gyarthatsz.
= rendelésre

vaspancélt- ¢€s
A kovacs csak

dolgozik, a gyartashoz

= szénre és vasra van sziiksége. Epitsd
= ezt az ¢épiiletet a szénbanyahoz kozel,

hogy

biztositsd a  folyamatos

= szénutanpotlast. Az erdd szintén jo, ha

Kovacs

= kozel van, igy az elkésziilt felszerelés

= hamarabb jut el az ujoncokhoz.

MUKODESEHEZ
SZUKSEGES:
Vasolvaszto
Szénbanya

TERMEKEIT
FELHASZNALJA:
Erod

EPITESI KOLTSEG:

@ @

Gerendak x4 Kovek x3

*® X

= Amikor tobbféle dolgot rendelsz, akkor
= a kovacs rendelési sorrendben késziti el
Oket.




AZ OSTROMGEPMUHELY

r2 3
' FELHASZNAL:

8§ @

Vasak Gerendak

_TERMEKEL: _

Ebben a mihelyben a nehéz harci
5 gépek gyartasa torténik. A termeléshez

Katapult  Dardavetd

© fara és vasra van sziikség. Minkét

© ostromfegyver 5-5 gerendaba és vasba

LAKOJA:

2 keriil, de ezért cserébe halalos erejiiek.

= Az ostromgépmiihelyben az asztalos
& dolgozik, mint sok mas helyen.

Asztalos

MUKODESEHEZ
SZUKSEGES:
Flirészmalom
Vasolvaszto

TERMEKEIT
FELHASZNALJA:
Nincs

EPITESI KOLTSEG:

@ O

Gerendak x4 Kovek x2

N

5 Erdemes a
= flirészmalomhoz kozel megépiteni, a

= gyors

vasolvasztbhoz ¢és a

nyersanyag utanpotlas
érdekében. Szintén ajanlatos védeni az
ellenséges tamadasoktol.




FELHASZNAL:

Az Osszes fegyver és vérttipus

TERMEKEI:
Nincs

LAKOJA:

Ujoncok

MUKODESEHEZ
SZUKSEGES:
Fegyverkovacs

Pancélkovacs
Pancélmiihely
Fegyvermiihely
Istallo

TERMEKEIT
FELHASZNALJA:
Nincs

EPITESI KOLTSEG:

@ O

Gerendak x6 Kovek x6

.

5 Az erdd minden katonai tevékenység
© kozpontja. Az iskolabol  kikeriilé
-‘-'j ujoncok ide jonnek, ahol fegyverrel,
= pancélzattal, és netdn lovakkal latjak el
= Oket. Attol fiiggéen, hogy milyen
_:.' fegyvertipus van raktaron, tobbféle
= harci egység hozhato létre.

5 Mindig védd meg a tamadasoktol ezt
= az épiiletet. Ajanlatos a kovacsokat és
= az lzemek a kozelben felépiteni, igy

g

gyorsabban torténik az ujonc katonak
felszereléssel valo ellatasa.




AZ ORTORONY

S
A,

FELHASZNAL:

*

Kovek

TERMEKEI:
Nincs

LAKOJA:

MUKODESEHEZ
SZUKSEGES:
Kofejto

TERMEKEIT
FELHASZNALJA:
Nincs

EPITESI KOLTSEG:

@ O

Gerendak x3 Kovek x2

© Epits olyan sok Ortornyot, amennyit
= csak tudsz, ezek védik meg varosaidat
= a kozvetlen tamadastol. A tornyokban
= rengeteg k6 van, amit a katondk az
= cllenségre hajitanak. Legyenck a
= tornyok kozel egymashoz, mivel az
= ujoncoknak enniiik kell a fogadoban,
£ ¢silyenkor elhagyjak érhelyiiket.

= De vigyazz az ellenséges ijaszokkal!

Konnyen lerombolhatjdk a tornyot,
anélkiil, hogy o6k tal  kozel
merészkednének.




A KRIRALYSAG LAKO!

Szorgalmas inasok hada szallitja a megtermelt anyagokat
azok rendeltetési helyére. Ha tal sok terményed vagy
felszerelési targyad van a készitési helyiikon, utasitsd az
iskolat, hogy képezzen ki még tobb inast. De hogy az
inasok igazan hatékonyan végezzék munkéjukat, mindig
intézd gy, hogy kovezett uton kelljen haladniuk a nehéz
terep helyett.

A munkasok épitik az épiileteket és az utakat. Ezen kiviil
0k hozzék létre a szantofoldeket és szoloiiltetvényeket.
Minél tobb munkassal rendelkezel, annal gyorsabban épiil
varosod.

Egy hdz vagy utca sem ¢épiilhet meg k6 nélkil. A
koéfaragod termeli a koveket a kébanyaban, és biztositja a
sziikséges mennyiséget a hazakhoz.

A favago latja el a flirészmalmot faronkkel. Felel6s még a
kitermelt erd6 Ujraiiltetéséért is.

A legsokoldalubb polgarok az asztalosok. Nem csak hogy
gerendat allitanak el6, de a fegyvermithelyben, a
pancélmuihelyben, ¢és az ostromgépmithelyben is
dolgoznak.

Asztalos




A KRIRALYSAG LAKO!

A horgasz fogja ki a halakat a tobol, igy biztositja a finom
hal folyamatos utanpotlasat.

A foldmiives iilteti el és takaritja be a gabonat.
A vincellér szedi le a sz616t, és készit belSle bort.

A pék kenyérrel latja el a lakossagot.
A molnar lisztet 6r6l a malomban, amib6l késébb kenyér
lesz.

Az Aallattenyésztd a sertéshizlalddban és az istalloban
egyarant dolgozhat. Etetik a malacokat és gondozzak a
lovakat, hogy azok gyorsabban valjanak felhasznalhatova.

A hentes és a timar két helyen dolgozik, a vagoéhidon és a
timarmithelyben. Ok készitik a kolbaszt és a cserzett bort.

Hentes/Timar




A KRIRALYSAG LAKO!

A banyasz felel6s a fémércekkel torténd ellatasért.

A kohaszok az 6ntddében és a vasolvasztéban dolgoznak.
Ellatnak arannyal és wvassal, de csak ha elegendd
nyersanyagot kapnak a banyakbol.

A kovécs késziti a nehézfegyvereket,- és pancélzatot, igen
sok szenet felhasznalva ezzel.

Az Gjoncok az er6dbdl, mint bator katonak jonnek elo,
készen hogy megvédjek a kirdlysagot. De ugyan ez az
ujonc végzi az 6rkddés mindennapos unalmas feladatat az
ortornyokban. Kozelgé habort esetén képezd ki a lehetd
legtdbb ujoncot.




A RATONAI EGYSEGEK
ERODBEN KEPEZHETOK

A gyalogsdg (a nemzetérok, a
fejszések, ¢és a  kardforgaték)
mindenféle ellenséges egység ellen
bevetheték. Egyediségilk a ,,Roham
inditdsa”, amit csak Ot tudnak
végrehajtani: ez a timadas az ellenség
megrohamozasat jelenti. Ilyenkor az
ellenséges 16vészek sem tudnak nagy
kart tenni benniik, a kiszdmithatatlan
mozgas miatt. A gyalogsag megvédheti
a lovassagot a landzsasoktol, és az
ijjaszokat megdvhatja a kozelharctol.

A nemzetér a leggyengébb egység a
gyalogsagban, és csak a legsiirgetobb
helyzetben vagy rendkiviili pénzhiany
esetén alkalmazando.

Fejszéseknek borpancél, fapajzs és
fejsze a felszerelésiik. Fejlettebbek a
kardforgatok, de nekik mar teljesen
mas felszerelés kell.

A kardforgatok képzéséhez vaspancél,
vaspajzs, és kard sziikséges.

Nemzetor
Tamadas: 35%
Pancélzat: 25%
Sziikséges felszerelés:

Y

Fejszés

Tamadas: 35%
Pancélzat: 50%
Sziikséges felszerelés:

A Ry

Kardforgaté
Tamadas: 55%
Pancélzat: 70%
Sziikséges felszerelés:




A RATONAI EGYSEGEK
ERODBEN KEPEZHETOK

A lovassag a leggyorsabb katonai
alakulat, és emiatt kivaléan
alkalmazhato felderitési célokra és
meglepetésszerii tdimadasokra. A tavoli
ellenség hamar elérhetd ezekkel az
egységekkel, akik a harcban altalaban
nem szenvednek nagy veszteségeket. A
felderitonek a lovan kiviil fejszére,
boérpancélra és fapajzsra van sziiksége.

Kard, vaspancél, és vaspajzs jellemzi a
lovagok felszerelését, persze a lovon
kiviil.

Felderitd

Tamadas: 35%
Pancélzat: 50%
Sziikséges felszerelés:

ARP]

Lovag

Tamadas: 55%
Pancélzat: 70%
Sziikséges felszerelés:

¥ 9]




A RATONAI EGYSEGEK
ERODBEN KEPEZHETOK

A landzsas a legjobb védelem az
ellenséges lovassag ellen, mivel hossza
landzsaikkal konnyedén kiiitik a
lovasokat a nyeregbdl.

A pikasoknak pikajuk és vaspancéljuk
van. Mivel lassabbak a lovassagnal,
ezért foleg védelmi feladatokat latnak
el. Csak akkor tdmadnak, ha lovassag
ellen kell harcolni.

A tavolsagi harc a csata legfontosabb
taktikai eleme. Az ijaszok és
szamszerijaszok biztonsagos
tavolsagbdl tamadhatjak az ellenséget.
Kozelharcba  keveredve  elvesztik
elényds helyzetiikket, mivel konnyl
vértezetet viselnek, ezért mas egységek
védelmére szorulnak.

A szamszerijaszoknak vaspancél és
szdmszerij kell, ettdl erdsebbek az
ijaszoknal.

Landzsas

Tamadas: 25%
Pancélzat: 50%
Tamadas

lovas ellen:  +55%
Sziikséges felszerelés:

VA

Pikas

Tamadas: 35%
Pancélzat: 70%
Tamadas

lovas ellen:  +80%
Sziikséges felszerelés:

P @

Tjasz

Tamadas: 25%
Pancélzat:  50%
Sziikséges felszerelés:

N

Szamszerijasz
Tamadas: 35%
Pancélzat:  70%
Sziikséges felszerelés:

> @




A RATONAI EGYSEGER
FELFOGADHATOAK A VAROSHAZAN

A lazadok jo védelmet biztositanak az
ellenséges lovassag ellen, igen hamar
kititik Oket a nyeregbdl. Zsoldjuk egy
lada arany fejenként.

A nemzetorok a leggyengébb egység a
gyalogsagban, és csak a legsiirget6bb
helyzetben vagy rendkiviili pénzhiany
esetén alkalmazando. Ezek a zsoldosok
két lada aranyért szolgalnak téged.

A gazfické parittydjaval  kivalo
tavolsagi harcos. Mivel nincs semmi
védelmiik, mas csapatok tdmogatasara
szorulnak. Egy gazfické két lada
aranyat kér.

A csavargé nagyon gyors egység,
tokéletes a felderitésre és a lesbol
tamadasra. Fejszével van
felfegyverezve, zsoldjuk harom lada
arany lovasonként.

Lazado

Tamadas: 25%
Pancélzat:  25%
Tamadas

lovas ellen:  +60%
Arany:

P

Nemzetor
Tamadas:
Pancélzat:
Arany:

PP

Gazficko
Tamadas:
Pancélzat:
Arany:

PP

Csavargo
Tamadas: 40%
Pancélzat:  25%
Arany:

PPP




A RATONAI EGYSEGER
FELFOGADHATOAK A VAROSHAZAN

A harcosok ¢és a barbarok a
legerésebb harci egységek a jatékban.
Hatalmas csatabardjukkal konnyedén
szallnak szembe az ellenséggel. De
vigyazat, ijaszok és gazfickok ellen
nagyon gyengék, mivel a barbarok
nem viselnek pancélt, a harcosok
pancélja meg igen elnyltt allapotban
van! A két egység fejenként 6t-6t lada
aranyat igényel.

Harcos, Barbar
Tamadas: 75%
Pancélzat:  50%
Arany:

PPDPP

P




A RATONAI EGYSEGER
EPITHETOEK AZ OSTROMGEP MUHELYBEN

Ez a két hadigép igen nagy l6tavolsagot
mondhat magaénak, ¢és kivalo a
tavolsagi harcban. A katapult hatalmas
koveket, mig a dardaveté nevéhez
hiten, O6riasi dardakat 16 ki az
ellenségre. Mindkét szerkezet
hasznalhato ostromra is.

A dardavetéket a csatatérre
teremtették. Ostromfegyverként vagy
az ellenség megtizedelésére egyarant
hasznalhato.

Katapult
Tamadas:
Pancélzat:

Dardaveto
Tamadas:
Pancélzat:

3x75%
50%

100%
50%




HARC! TAKTIRAR

A gyalogsag minden hadsereg alapja. A
nemzetor, a fejszés és a kardforgatd egységek
mindig bevethetdek az ellenséges csapatokkal
szemben. A ,,Roham inditdsa” kiilén figyelmet
érdemel, mivel ezt a timadastipust csak a fent
emlitett harom egység, valamint a barbar, ¢és a
harcos képes végrehajtani. Parancsodra nagy
sebességgel lerohanjak az ellenfelet, és koztiik
elvegyiilve kézitusaba keverednek. Ez a taktikai
kiilonosen jol  alkalmazhatd ijaszok és
szamszerijaszok ellen.

Nagy sebességiik miatt a lerohanaskor a gyalogsdg minimalis veszteségeket
szenved el az ellenséges ijaszoktdl. A gyalogsag erdi ezen kiviill védelmi
feladatokat is ellathatnak: timogathatjak a lovassagot és a sajat ijaszaikat is.

Egy nemzetért lehet a legkdnnyebben
kiképezni: elég, ha egy ujonc kezébe fejszét
adsz, és maris kész. De vedd figyelembe, hogy
ugyanilyen kénnyen le is gy6zhetd, és ekkor a
kiképzésre szant arany veszendébe megy.
Meégis, vész esetén, vagy ha nagy mennyiségii
arany all rendelkezésre, érdemes nemzetéroket F
kiképezni, mivel jol hasznalhatok a védelem |
nélkiili egységek ellen, mint példaul az {jaszok. §
A fejszés és kardforgatd egységek egymastol
fliggetleniil kiképezhetk, mivel teljesen eltérd
felszerelést igényelnek.

Az fijaszok tamogatisa kétségteleniil fontos taktikai tényezé. Ok nagy
tavolsagbdl is jelentés karokat tudnak okozni az ellenfél eréi kozott. Nem
tudnak kozeli tavolsagra 16ni, anélkiil, hogy ezzel ne veszélyeztetnék tarsaikat is.
Mint mar kordbban emlitésre kertilt, az {jaszok nem tudjdk megvédeni magukat,
ezért mas egységek tdamogatasara szorulnak.




Az ellenséges lovassag ellen a
legjobb védelem a landzsas és a
pikés egységek, mivel hossza
fegyvereik nagy elény
biztositanak nekik a harcban. A
pontos elhelyezésiik azonban
fontos, mivel nem tudnak olyan
gyorsan mozogni, mint a 16haton
ilé katondk. Ha azonban mas
harcosok sikeresen
feltartoztatjadk a lovassagot, a
landzsasok mar konnyen
elérhetik oket.

A gyors harc, lesbdl tamadas az ellenség hata mogiil, és felderités - ezek a
lovassagnak legjobban megfeleld taktikak. Gyorsabbak, mint a gyalogos
katonakat, a harc kozepén is konnyen tudod Oket iranyitani. Mivel ennek az
egységnek a kiképzéséhez kell a legtobb nyersanyag, ne habozz visszavonulést
parancsolni nekik, ha a helyzet megkivanja.

Most, hogy mar megismerted az egységek erejét és gyengeségeit, ideje a
formaciokrol is ejteniink néhany szoét. Ha ugyanis nem a megfelel6 alakzatban
kiildod 6ket csataba, az ellenség konnyedén legyiirheti 6ket.




Habar mar emlitettem kordbban, nem gy6zom
eléggé hangsulyozni, milyen fontos az {jaszokat és
a szamszerijasokat megvédeni a kozelharctol. Nem
tudnak kozeli tavolsagra 16ni, anélkiil, hogy ezzel
ne veszélyeztetnék tarsaikat is. A tavolsagi
harcosok kdnnyen a csataban harcolok kozé tudnak
16ni anélkiil, hogy jelentOs sériiléseket okoznanak
bajtarsaiknak.

Még ha nem is a legbecsiiletesebb, de igen hatékony az ellenség hatbatdmadasa.
Ilyenkor a talalati esély megnégyszerezddik, ami azt jelenti, hogy az ellenfél
gyakorlatilag védtelen marad. A példaképen lathatod, hogy a pirossal jelzett
katonak helyzete nem tl r6zsas, mert egységeik gyengébbek az ellenfélénél.

A kék egységek hata mogiil érkezo
,Roham inditasa” nev(i tamadas
azonban konnyedén

megfordithatja az iitkzet
kimenetelét. Ha a pirosak rosszabb
pozicidban lennének, és csak egy
iranyba tamadhatninak, a csata
mészarlasba torkolna.

Ezen kiviil ujra elismételném, hogy nem sok értelme van lovasokat landzsasok
ellen vezényelni, hiszen lohaton konnyen kikeriilhetik 6ket, és pontosan ez az,
amire a lovasok kivaloan alkalmasak.




PARANCSOK
A HARCI EGYSEGEK IRANYITASA

MOZGAS (Gyorsbillentyii: S)

Ezzel a paranccsal tudod mozgatni az egységeket. Miutan
kivalasztottad a célteriiletet, egy iranytii jelenik meg, ami azt jelzi,
hogy az adott helyre érkezvén az egységek milyen iranyba néznek |
majd. Ha ezt nem valtoztatod meg, akkor alapértelmezésként
ugyanabba az irdnyba fordulnak majd, mint az elindulasi ponton.

CSAPAT ALLJ! (Gyorsbillentyii: H)
A mozgo6 csapatok megallitasara szolgald parancs. A megallas
utan maguktol felveszik az indulasi alakzatot.

TAMADAS! (Gyorsbillentyii: A)

Ezzel a paranccsal tudod tdmadasra buzditani katonaidat. Ilyenkor
az alakzat felbomlik, és minden katona sajat modjan probalja
elérni az ellenséget.

BALRA AT, JOBBRA AT
Ha meg akarod véltoztatni azt az irdnyt, amerre a katonak néznek, §
hasznald ezt a két parancsot. Lovészek esetében ezzel a |
paranccsal tudod nagyjabol meghatarozni a tamadas célpontjat.

ROHAM INDITASA

Ezt a tamadastipust csak a nemzetér, a fejszés, a kardforgato, a
harcos, és a barbar egységek tudjak végrehajtani. Jo1 miikodik
visszavonuld csapatok és tavoli katonak ellen. Ne feledd, hogy a §
parancs kiaddsa utan elveszted az irdnyitast a katondk felett, és f
csak akkor nyered vissza, ha mar mindegyik befejezte a tdmadast.




PARANCSOK
A HARCI EGYSEGEK IRANYITASA

ALAKZATVALTAS, ALAKZATBAN SORAKOZO

Ezzel a két paranccsal lehet a csapatok felallasat megvaltoztatni.
Az 0j forméaci6é megjelenik a két gomb kozott. Probalj jo taktikai |
alakzatot talalni.

CSAPAT SZETVALASZTASA (Gyorsbillentyii: L)

Kiadasakor a csapatokat két félre bontod. Ha egy csoportban §

kiilonbo6z6 tipusu egységek vannak (pl. nemzet6rok és fejszések),
akkor az 0j csoportok egyféle egységtipusbol fognak allni.

CSAPATOK OSSZEVONASA (Gyorsbillentyii: V)

Segitségével két csoportot tudsz egyesiteni. Az egységeknek pg

ugyan olyan tipustaknak kell lenniiik. Tehat landzsasokat és
lovassagot, vagy ijaszokat és gyalogsagot nem tudsz egyesiteni. A
parancsot kiado6 csoport a célcsoportba olvad be.

CSAPAT ELELMEZESE

Rendszeres idokozonként enniiik kell a katonaknak. A
varoslakoktol ellentétben a katondk helyben kapjak az ételt.
Amint kiadtad a parancsot, inasaid egybdl elkezdik a raktari
fejadagok kiosztasat. Az ellatasi at lerdviditéséhez érdemes a
katonakat a raktarhoz kozel allomasoztatni.

JATEK GYORSITASA / LASSITASA (Gyorsbillentyii: F8)
Az FB8-as billentyli segitségével tudod a jaték sebességét
bedllitani. Egyszeri lenyomasra felgyorsul, ujbolira lelassul a
jatékmenet. Csata kozben ajanlatos lelassitani a torténéseket. Ez a
funkcio nem alkalmazhato a ,,Haldzati jaték” jatékmodban.
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Escape (Esc)
Delete (Del)
Space

PARANCSOK
BILLENTYUK A JATEKBAN

FUNKCIO

Tamadas!

Mozgas

Csapat allj!

Csapat szétvalasztasa
Csapatok Osszevonasa
Epitmény kivalasztasa
Aruk elosztasa
Statisztika

Opcidk

Sziinet

Jaték gyorsitasa / lassitasa
Kilépés

Uzenetek torlése

Ugras a csata helyszinére

HALOZATI JATEKBAN HASZNALHATO

Enter

Uzenetek irasa, kiildése




EGYEN! KULDETESER

Ebben a jatékmodban gyakorolhatod stratégiadat, miel6tt harcosaidat csataba
kiildenéd. Valassz egyet a lenti hét palya koziil, és kezdd el a jatékot.

At a sivatagon
Meéret: 176x176
Ellenfelek szama: 5

Ho és homok
Meéret: 160x128
Ellenfelek szama: 5

Fekete arany
Meéret: 176x176
Ellenfelek szama: 5

A Sotétség
birodalma

Meéret: 176x176
Ellenfelek szama: 3

Idegen f61don
Meéret: 176x176
Ellenfelek szama: 3

A sebes folyo vidéke
Meéret: 176x176
Ellenfelek szama: 3

Hegyek kozott
Meéret: 144x128
Ellenfelek szama: 3




A HALOZATI JATER

Ebben a jatékmodban legfeljebb 6t ellenséges barod ellen probalhatod ki tudasod.
Az nyer, aki teljesen lerombolja ellenfele(i) varosait és falvait, €s megsemmisiti
hadseregét.

A jaték elinditasahoz elszor a fomeniiben talalhato ,,Halozati jaték” parancsra
kell kattintanod, ki kell valasztanod a kapcsolat fajtajat, majd be kell gépelned a
jatékban hasznalt nevedet. Ezutan kattints a ,,Tovabb”-ra. A most megjelend
lehetdségek koziil meg kell adnod, hogy te akarsz-e 1étrehozni jatékot, vagy egy
mar meglévébe akarsz csatlakozni.

Fontos! Minden kor elott meg kell egyezniiik a résztvevo jatékosoknak, hogy
melyikiik lesz a jatékgazda, a tobbieknek pedig hozza kell csatlakozniuk.

UJ JATEKKOR KEZDESE

A fels6 ablakbol valaszd ki a halozati kapcsolat tipusat, majd kattints a ,,Jaték
létrehozasa™ parancsra. Most meg kell adnod a jaték nevét, ezutan pedig a jaték
paramétereit megado almeniibe keriilsz. A jaték vezetdjeként beallithatod a jaték
minden fontosabb tulajdonsagat. Erdemes a szinekkel kezdeni, ugyanis minden

jatékosnak mas szine van, az azonosithatosdg érdekében. Kattints egy
tetszoleges szin melletti ,,.<Valaszthat6o>" feliratt gombra, hogy kivalaszd
csapataid szinét. Ezeket a beallitasokat valtoztathatod meg:

Jellemzok
Itt tudod megadni, hogy a jaték inditasakor milyen egységeket birtokolsz.

Raktar A jatékosok raktarral, kevés inassal és munkassal
kezdenek.

Raktar és csapatok Néhany katonai egység van a jatékosok birtokaban.

Csapatok ¢és épliletek  Varosodnak épiiletei is vannak a katonakon feliil.




A HALOZATI JATER

Indulasi pozicio
Ebben a pontban megadhatod, hogy a jatékosok milyen szabaly alapjan
helyezkedjenek el a térképen a jaték kezdetekor.

Sorrendben A szintd6l fiiggo elhelyezkedés.

Véletlenszertien Véletlenszeri elhelyezkedés.

Uzenetek
Ebben az ablakban lathatod azokat az iizenetvaltasokat, amiket a jatékosok
egymas kozt bonyolitanak.

Elkiild

Az Enter billentyli lenyomasaval nyithatod meg azt a szovegmezOt, amibe a
tobbi jatékosnak kiildott iizeneteket gépelheted. Segitségével megbeszélhettek
olyan dolgokat, mint példaul a nyersanyagok felhasznalasa, vagy, hogy melyik
térképen torténjen a jaték, stb.

Leiras
Itt lathatod az adott palya jellemzdinek felsorolasat: a jatékosok szamat, a térkép
méretét, és tipusat.

Kiildetés

Itt tudod kivalasztani azt a térképet, amelyiken a jaték zajlani fog. A térképrol
informacidkat a ,Leiras” ablakban olvashatsz. Ebben a meniiben kimentett
halozati jatékot is valaszthatsz, ehhez valaszd ki a térképet és oszd el a
jatékosokat az eredeti helylikre, ezutan az adatok a részvevok szamitogépén is
megjelennek. Ez a kapcsolat gyorsasagatol fiiggéen hosszabb-rovidebb ideig
tarthat.

Ha az 0Osszes jatékos elkésziilt és a paramétercket megfelelden beallitottad,
kattints a ,,Rajtal” parancsra, és a jaték elkezdddik.




A HALOZATI JATEK
JATEK VALASZTASA
A lista elég gyakran frissiil. A frissitések kozti idotartam a kapcsolat tipusatol és
mindségétdl fligg. Gyorsabban ratalalhatsz valamire a ,,Jatékok keresése” opciot

hasznalva. Ha megtalaltad és kivalasztottad a jatékot, beléphetsz az el6szobaba a
,.Belép a jatékba” gombra kattintva.

Hogy kivalaszd csapatod szinét, kattints a szin melletti ,,<Valaszthat6>" felirat(
gombra. Most a gomb melletti négyzetben lathatod csapatod szinét. Beallithatod
a jatek egyéb jellemzdit is. Hasznalhatod az ,Elkiild” sort, hogy a tobbi
jatékossal beszélgess.

A halézati jatékrol altalaban elmondhato, hogy a ,Kilépés” gombbal
visszatérhetsz az el6z6 meniibe.

A jattk e modja azonos az egyjatékos moddal, kiilonbség pusztin az
iizenetekben és a szovetségekben talalhato.

UZENETEK

Hogy egy vagy tobb embernek iizenetet tudj kiildeni, kattints
a kiirt gombra, ami jobbra van az irdnyitd panelon. Ezutin
valaszd ki a jatékost vagy jatékosokat, és lizeneted tipusat. Az
Enter letitésével kiildheted el az iizenetet. Ha nem valasztasz
ki jatékosokat, nem kapjak meg az iizenetet.

Vagy az Enter leiitésével is megnyithatod az lizenet ablakot.
A Dbejovo lizeneteket egy papirusztekercs jeloli, mint az
egyjatékos modban. Ha  rékattintasz a  tekercsre,
megnyithatod. Ezutan elolvashatod, bezarhatod, vagy
torolheted.




A HALOZATI JATER

SZOVETSEG KOTESE

A Kkiirt jele alatt lathaté a pergamen jelii gomb, ez jelenti az
idbleges szovetség kotését. Ha csak a szerzodés két
résztvevéje van mar csak a palyan, egymas ellen kell
fordulniuk, hiszen csak egyetlen gyéztes lehet!

A szovetség létrehozasahoz kattints a leend6 szovetségesed
nevére. Ett6l fogva csapataid nem tamadjak meg az 0
katonait. A szerz0dés torléséhez elegendd csak ujra a
szOovetséges nevére Kkattintani. Csatdban a szdvetséges
eroket a ,,barati” felirat jelzi.




RERDESER ES VALASZOKR

Az alattvaloim allanddéan egymast akadalyozzak a mozgasban, és ezzel egy
csomo idot pazarolnak el. Mit tehetnék ez ellen?

A jol miikodd gazdasag egyik alapfeltétele a koriiltekintéen megtervezett
uthalozat kiépitése. Els6 lépésként szélesitsd ki a meglévd utakat. A varos
legfontosabb épiiletei jo, ha csatlakoznak a féutvonalhoz, aminek harom egység
szélesnek kell lennie. A zsufoltsagot ugy is tudod csokkenteni, hogy
megndveled a leglatogatottabb épiiletek el6tti teriileteket, mint a fogadd vagy a
raktar. Egynél tobb raktarépiilet megépitése is segithet.

A munkasaim nem hajlandok befejezni az épiiletépitést, folyton csak az
utépitéssel foglalkoznak. Miért?

Minden munkas f6 feladatanak tekinti az utak épitését: az utak jelentik a
megtermelt javak szallitasanak lehet6ségét. De nem érdemes egyszerre tl sok
utat épittetni, vagy tul hossziiakat. Altalaban nem érdemes két épiiletnél és a
hozzajuk tartozo utaknal tobbet épittetni.

Mi a kiilonbség a bor, a kenyér, a kolbasz és a hal kozott az élelem ellatas
tekintetében?

Lényeges kiilonbség van a civil lakossag ¢és a katonai erdk ellatasigényében.
Mindkettének van egy kijelzéje, ami megmutatja, hogy éppen sziiksége van-e
taplalékra, avagy sem. A polgaroknak és munkasoknak tobb élelmiszerre van
sziikségiik, mint a katondknak. Ha egy varoslako elfogyaszt egy egységnyi
kolbaszt, mivel annak nagy a tapértéke, a kijelz6 csik megtelik (pont ugy, ahogy
az illetd benddje is). A kenyér és a hal nem olyan laktatd, mint a kolbasz, a bor
még ennél is kevésbé. Ez azt jelenti, hogy ha csak bort adsz az embereknek,
hamar Gjra éhesek lesznek.

A katonasag éhségét konnyebb kielégiteni, Csak egy rud kolbasz, egy vekni
kenyér, egy hal, vagy adag bor, és maris jol érzik magukat.




RERDESER ES VALASZOKR

Van értelme tobb raktarat és fogadot 1étrehozni?

Nagyobb varosok esetében mindenképpen. Embereid maguktol a legkozelebbi
fogadot latogatjak: ha egy mod van ra, nem fognak mérfoldeket gyalogolni. Ha
tobb raktarad van, akkor azt is megteheted, hogy mindegyikben csak egyfajta
terményt raktarozol.

A sertéshizlalda és az istalld nem kap elegend6 takarmanyt. Mit tehetnék?

Mindig legyenek kozel a foldmivesek hazai az istallokhoz és a
sertéshizlaldakhoz, igy tudod biztositani a folyamatos gabonaszallitast. Ha
elegendd gabona van raktaron, a terményeloszté meniiben tudod beallitani, hogy

az egyes végfelhasznalok milyen aranyban kapjanak beldle.

A foldmiivesek tal sok ideig dolgoznak a szant6foldon.

Probald a bﬁzamezc’iket és szOloskerteket a hazaikhoz a lehetd legkdzelebb
kialakitani. Igy a foldmiivesnek nem kell mérfoldeket gyalogolnia.




TIPPER £S TRUKROK

» A gyl6zelem alapfeltétele az ellenfél katonai egységeinek, raktarainak,
iskolainak, és erddéinek teljes megsemmisitése.

Epits a jaték elején kettd, vagy tobb kofejtot. Igy elegendé épitdanyagod lesz
az épililetekhez és utakhoz.

Nyolcnal tobb munkast ne alkalmazz egyszerre, mivel csak egymast fogjak
akadalyozni. A meglévé munkasokat ezen kiviil folyamatosan élelmiszerrel
kell ellatni.

Ha a munkasok tétleniil alldogélnak, azonnal fiiggeszd fel az Gjak kiképzését,
mivel ez azt jelenti, hogy til sokan varnak munkara mar igy is.

A katonai er6 meghatdrozdsaban a vas- ¢€s aranyérbanyak fontos szerepet
jatszanak. Probald meg a varosaidat a banyakhoz kozel felhtizni. A varoson
kiviili iparkdzpontoknak kiilon raktar is kell, hogy az inasoknak ne kelljen
mérfoldeket gyalogolniuk.

A Delete gombbal gyorsan tordlheted a megjelend iizeneteket.

Amikor katondidat taplalni akarod, vezényeld Oket a raktarak kozelébe. Ez
leroviditi a legy6zendd tavolsdgot, amit az inasoknak a szallitando
¢élelmiszerrel kell megtenniiik.

Probalj tobbféle élelemtipust megtermelni. Igy alattvaloid barmikor
csillapithatjak éhségiiket.

Ellendrizd rendszeresen ¢élelemtartalékaidat. Ha a mennyiség lassan, de
biztosan csokken, ideje tobb hazat épiteni a foldmiveseknek, twjabb
sertéshizlaldakat vagy horgaszhazat felhlizni, vagy pincészetet l1étrehozni.
Kiilonben ¢hinség is fenyegethet.

Mindig pontos mennyiséget rendelj a pancél és fegyver gyartoktol. Példaul
egy borpancélhoz csak egy ijat gyartass.

A jaték kezdetén kiildd el az egységeidet a kdrnyezé teriileteket felderiteni,
ezaltal a kdzelgd ellenséget hamarabb észreveheted.

= Nagy hadseregnek tobb élelemre van sziiksége. Ne varj tul sokat a tamadéssal,
kiilonben a katonak kiesznek a vagyonodbol!
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