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sind machtlos gegen die
feindlichen Nahkidmpfer

as deutsche Software-
haus Blue Byte kommt
momentan nicht so recht zur
Ruhe. Neben der durch-
schnittlichen Tennis-Simula-
tion ,Game, Net & Match®
verliel auch eine Menge Per-
sonal die Miilheimer, darunter
ein Programmierer und ein
Grafiker, die sich mit dem
Klassiker ,Siedler” bereits
ihre Lorbeeren verdient hat-
ten. Topware Interactive hat
nun die beiden Kreativen
unter seine Fittiche genom-
men. Mit ihrem Projekt
Knights and Merchants wol-
len sie zeigen, wieviel Poten-
tial immer noch in deutschen Entwicklern steckt.
Wie der Titel schon verrit, werdet Thr in das
diistere europdische Mittelalter zuriickversetzt,
in die Zeit ehrbarer Ritter, reicher Kaufleute und
rechtlosen Volkes. Nun, der Bevélkerung des
Reiches, in dem Thr Euren Dienst als Haupt-
mann der kéniglichen Truppen leistet, geht
es eigentlich ganz gut, da der Regent
ein weiser und milder Zeitgenosse ist.
Dennoch gibt es Arger im Kénigreich,
denn der Thronfolger ist des Wartens
auf sein Erbe tiberdriissig und sam-
melt Teile des Militdrs um sich, um
seinen alten Herrn zu stiirzen. Nur ein
winziger Teil des Landes
befindet sich noch in der Gewalt
des Kénigs. Da kommt Ihr als intel-
ligenter Stratege ihm natiirlich
wie gerufen, um Kriegstreiber und
rebellisches Volk zu bekdmpfen
und das Reich vor dem endgiiltigen
Chaos zu bewahren.
Bereits der erste der insgesamt 20
Level wirft Euch mitten ins Gesche-
hen. Die letzte Feste der Konigs-
treuen wird gerade von den feind-
lichen Truppen belagert und die
halbe Stadt steht in Flammen. Trotz
Schlachtengetiimmel und Kampfgeschrei ist es
zunichst Eure Aufgabe, den Uberblick zu wah-
ren und den Feind mit Hilfe der verfiigharen
Milizen zuriickzuschlagen. Mit einem blauen
Auge und einigen beschddigten Gebsuden davon-
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gekommen, miifit Thr vor dem Gegenschlag erst
einmal wieder Infrastruktur und Wirtschaft
Eures Stadtchens auf Vordermann bringen. Euer
zu Anfang wichtigstes Gebéude ist dabei das
Lagerhaus, in dem schon etwas Nahrung (Brot,
Wein und Wiirste) und Baumaterial (Stein-
klotze, Bretter) bereit liegen. Auch ein paar
Gehilfen und Arbeiter stehen Euch zur Verfii-
gung, die Thr indirekt iiber Bauauftrige schuf-
ten lassen konnt. Nachdem Ihr eine Schule zur
Ausbildung und einen Gasthof zur Spei-
sung Eurer Untertanen errichtet habt,
kénnt Ihr progressiv aus einem immer
groferen Angebot an Gebduden schépfen.
Im Steinbruch fertigt der Steinmetz Qua-
der aus den Felsbrocken der Umgebung, der
Holzféller schldgt und pflanzt Biaume, die vom
Schreiner im Ségewerk zu Brettern geschnitten
werden. Diese wiederum dienen nicht nur als
Baumaterial, sondern auch zur Waffen- und
Schildproduktion in den jeweiligen Werkstitten.
Um den Hungertod Eurer Leute zu vermeiden,
sollte der Gasthof stets gut mit Naturalien ver-
sorgt werden, was durch den Bau von Wein-
giitern, Bauernhéfen, Miihlen, Bickereien,
Schweinefarmen und Metzgereien zu bewerk-
stelligen ist. Damit die Gehilfen, die fiir den
Transport der Waren zusténdig sind, flott in
Eurem Stédtchen vorwértskommen, solltet Thr
besonderes Augenmerk auf den Strafenbau
legen. Oftmals ist auch die Anlage von Plitzen
oder mehrspurigen Pflasterwegen von Vorteil,
damit sich die bepackten Ménnchen nicht gegen-
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Das ganze Reich gilt es zuriickzuerobern.

Macht Euch auf einen langen Kampf gefaBt...

seitig blockieren. Um in den unterschiedlichen
Gebéduden tiberhaupt Waren produzieren zu kén-
nen, miifit Thr in der Schule gegen Gold erst ein-
mal die Werktétigen — vom Schreiner bis zum
Winzer — ,erschaffen”. In der Lehranstalt lassen
sich auch Rekruten heranziehen, die dann in
Eurer Kaserne Unterschlupf finden und dort
weiter ausgeriistet werden. Je nach Vorrat an
Schilden, Leder- und Metallriistungen, Lanzen,
Bogen, Armbriisten, Schwertern oder Axten
kénnt Thr neun verschiedene Truppentypen aus-
heben. Verfiigt Ihr gar iiber eine Pferdezucht,
konnen flinke Spaher und méchtige Ritter dem
Gegner entgegengefiihrt werden.

Neben den grundlegenden ¢konomischen Ent-
scheidungen, die Thr in Eurer Gemeinde trefft,
ist in Knights and Merchants eine geschickte

zu zwingen. Sechs Level sind
reine-Schlachten, bei denen Thr,
um die Wirtschaft keine G ]
machen miift. Die aufgeste
heiten lassen sich dureH i
neun Kommandos positionieren, in
den Angriffszustand versetzen, teilen
oder gruppieren und in verschiedene
Formationen bringen. Immer beach-
ten mift Thr auch die Blickrichtung
Eurer Kampfer, um gegnerische
Attacken gebiihrend zu empfangen.
Da die Soldaten nicht nur
von frischer Landluft
leben und nach
gewisser  Zeit
auch verhun-
gern konnen,
miit Ihr stets
fir eine ausrei-
chende Nahrungs-
mittelversorgung durch Eure Gehilfen sorgen.
Héufig verlangen die Kdmpfe eine ausgekliigelte
Taktik und eine geschickte Mixtur aus Fern- und
Nahkampfeinheiten bzw. aus Berittenen und
Bodentruppen. Netterweise wurde auf einen Fog-
of-War verzichtet, so dal einmal aufgedeckte
Gebiete fiir Euch sichtbar bleiben. In einigen
Stufen greifen Euch sogar verbiindete Dorfer bei
den Gefechten unter die Arme.
Natiirlich darf bei soviel Kampf auch ein Multi-
player-Modus nicht fehlen. Zehn spezielle Karten
stehen bis zu sechs Leuten fiir deftige, mittelal-
terliche Gefechte und stundenlanges Héusle-
bauen zur Verfiigung, sei es im Netzwerk, iiber
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Kriegsvolk

Rickgrat der Verteidigung:
Armbrust- und Bogenschiitzen

Lassen den Reitern keine Chan-
ce: Pikeniere und Lanzentriger

Kampfkraft und Kanonenfutter:
Miliz, Axt- und Schwerttréiger

Zu Pferde in die Schlacht: Ritter
sind teuer, aber schlagkraftig

Kriegsfithrung notig, um den Gegner in die Knie  Modem oder Internet. sf
Angefangen von den Cutscenes und | |Name ...... Knights and Mindestanforderung |
den mittelalterlichen Musikstiicken bis zu den putzigen Animatio- | | o o Merchants P100, 24 MB RAM, 4x CD, 2 MB
nen und dem funktionierenden Wirtschaftssystem ist Knights and Genre Strategie SVGA
Merchants ein durchweg rundes und gelungenes Produkt. Aller- g g Empfohlen
dings lassen sich die Wurzeln des hiibschen Pflanzchens kaum Hersteller ...... JOVmama/ P166, 8x CD |
verleugnen, die ,Siedler” lassen - abgesehen vom Kampfsystem | | ...... Topware Interactive |
- griiRen. Und genau dort kénnten Echtzeit-Fans auch einige Schwierigkeit . ... ... mittel] Grafik ..........84% |
Kritikpunkte finden, denn die Handhabung der Truppen ist doch Blois 90 Mark Sound ..........83% l
recht schwerféllig geraten. Einmal im Kampf lassen sich die Sol- - |
Stephan Freundorfer RIS} nicht mehr zuriickziehen und die Aushebung neuer Ein- Steuerung -Tastatur, Maus Spielspal
heiten ist duRerst zeitaufwendig. Da ist man dann wieder fast gliicklich tber die manch- Spiel ......... .. .Deutsch
mal etwas seltsame Kl der Gegner, die einen trotz Truppen-Totalverlusts und Militar- Anleitung ........ Deutsch 0/ 40/
| freier Stadt verschonen. Echtzeit-Generale sollten also erstmal Probespielen, wer aber .
| SpaR an niedlicher Aufbaustrategie mit taktischem Sabelrasseln hat, darf getrost zugrei- Multiplayer .(NulI)ModAem, 0 0
| fen und wird mit Stunden anspruchsvollem Spielspa belohnt. | | seeeeen IPX, TCP/IP (bis 6)
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