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Oyé oyeé braves gens !
Ecoutez la chanson

du preux Chevalier

parti défendre son Roy
contre I'envahisseur,
égorgeant, pillant
(et méme violant
parfois, mais pas trop
_quand méme, hein ?).
| E"'c_o:c:'téz_:!a'_"ge_:f_s.tze de

_Chévéhérs et =Camé!ots.-

L'extension de mon petit village
est a |'origine du déboisement

| excessif des alentours.

Les Verts vont encore gueuler.
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| victimes ¢ évanouissent en fumée.,

| | était une époque ou les
| hommes déambulaient en
¢ armure, juchés sur un
canasson, et ott ils faisaient
' longuement et romantique-
ment la cour aux jeunes damoiselles.
Accessoirement, en rentrant chez eux
le soir, ils violaient une paysanne
ou deux (a I'époque, on appelait ¢a
un droit de cuissage), fouettaient un
domestique ou encore torturaient un
serf, histoire de se détendre en pre-
nant I'apéro. Il faut dire qu’en ces
temps reculés, les journaux n’arri-
vaient pas a I’heure et la télé n’était

Pas de sang ni d'effets gore
lors des escarmouches, les

el Gamelots
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Allez mes gueux, pillez, brillez
et violez (mais laissez-m'en un peu) !

R

pas encore inventée. Normal donc,
qu’un seigneur veuille s’occuper pen-
dant que moumoune fait la bouffe,
aidée de ses trente cuisiniers. Bref, on
se fendait la gueule, au propre com-
me au figuré. Le Moyen Age. que
méme c¢a s appelait. Ce sont ces
ambiances de franche camarade-
rie que vous allez revivre dans
Chevaliers et Camelots, jeu de ges-
tion/stratégie chez Ubi Soft.

A cette époque, donc, était un roy,

plus longs

juste et bon. Comprenez par la qu’il
ne zigouillait pas plus que le 10 %
minimum syndical autorisé et que les
impdts n’excédaient pas 75 % des
revenus paysans. V'la 'y pas qu'un
de ses chevaliers, jaloux des richesses
du royaume, s’amusa a lui déclarer la
guerre. C’est pour cela qu’un jour,
vous fltes mandaté d’urgence par
votre suzerain afin d’endiguer I’avan-
cée ennemie.

Tous DES FAINEANTS !

Le moins que 1’on puisse dire, ¢’est
que le jeu commence sur les cha-
peaux de roue. Le village est en feu,
quelques-uns de vos guerriers com-
battent vaillamment les troupes enne-
mies et vos gens se croisent les
doigts. En deux temps trois clics,
vous envoyez ces derniers réparer les
batiments en flammes et vous réor-
ganisez vos troupes pour finalement
chasser I'importun. Soyons honnéte,

Une grosse carte vous donne la progression des troupes. Zouli, non ?



] Quelques soldats, un entrepot, des serfs, §

voila de bonnes bases pour devenir
maitre des lieux.

il ne vous faudra pas plus d’une
demi-heure pour imposer vos talents.
La deuxiéme mission, en revanche,
demande un poil plus de patience.
Vous débutez avec un simple entrepot
et quelques troupes entourées d une
population inactive. Rapidement, ces
larves de serfs et de travailleurs se
lancent dans I"édification d’une éco-
le, puis d’une auberge, d'une carrie-
re, d’une cabane de biicheron, d"une
scierie et & peine ont-ils eu le temps
de boire une gorgée d’eau (entre deux
coups de fouet), que c’est reparti pour
une ferme, une porcherie, une char-
cuterie, un atelier d’armes, un mou-
lin, un fournil, un chai, un atelier
d’armures et un chiteau. Bien enten-
du, I'ennemi viendra de temps a
autres jeter un ceil du coté de vos
troupes mais repousser ces créatures

Chaque unité posséde sa propre
animation. C'est ce que l'on appelle
M une perpétuelle agitation.

du mal n’est pas bien difficile. Toute-
fois, il est fortement conseillé de créer
plus de soldats pour arriver & vaincre
I"adversaire..., au bout de deux
heures, ¢’est long !

DE LA PIERRE ET DU SANG

Pendant une grosse vingtaine de mis-
sions, vous allez vous frotter avec les
armées du félon. La plupart du temps,
mais pas toujours (quelques missions
sont de simples affrontements), vous
devrez construire votre petite ville. 25
bitisses au total, tout ¢ca pour nourrir
et équiper neuf races de guerriers.
Milicien, fantassin, épéiste, archer,
arbalétrier, lancier, hallebardier, cava-
lier et chevalier. Seulement voila, afin
de parvenir jusque-la. il va vous fal-
loir de la patience. Car comment
construire des armures en cuir sans
peau tannée ? Comment avoir de la
peau sans cochon bien nourris ?
Comment les nourrir sans mais 7
Beaucoup de bitiments ne seront

disponibles que si d’autres ont été
construits avant. Vous voila donc
lancé dans I’éducation de paysans,
de boulangers, de blicherons, de
bouchers, de mineurs, et j’en passe
et j’en oublie. Chacun ira de sa peti-
te production par la suite et tous se
retrouveront a I’auberge pour dégus-
ter pain, viande ou vin. Une vraie
petite armée difficile a gérer, tant les
réserves s’ épuisent vite si vous avez
trop d’hommes.

Au milieu de ces braves gens se
baladent des serfs. Ces derniers sont
utiles pour transporter les marchan-
dises la ou il y en a le plus besoin.
Plus loin, les batisseurs leur récla-
ment de la pierre ou du bois pour
finir une route ou une demeure. La
vraie vie, en somme. Alors voila,

Quelque part, ca pue
le guet-apens a plein nez. Et si on
faisait demi-tour, hein ?

Un homme se dresse contre la tyrannie
de toute une armée... Révez pas, on n'est
pas au ciné...

Chevaliers et Camelots, & défaut P

Protégez chaque coté vulnérable |
de votre ville pour prévenir toute
intrusion ennemie. §

Les constructions passent par plusieurs [E54
étapes, de la charpente a la toiture. |§
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Le chateau, long a batir, est
le lieu de formation des soldats.
Incontournable, donc,

Positionnés en hauteur et protégés
4 par une ou deux lignes de fantassins,
d les archers sont redoutables.

Chevaliers et Camelo
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Animation

e Constructions nombreuses
* Unités nombreuses '
* Gestion compléte

= Parties trop longues
* |.A. étrange

» Combats bordéliques

Dans les constructions, les routes sont
prioritaires sur les batiments. Evitez
donc les chemins trop longs.

P d’avoir le titre le plus ridicule de
cette fin d’année, est un jeu accro-
cheur, et ce pour diverses raisons.
La premiére, ¢’est qu’il demande un
brin d’organisation et de stratégie.
Chaque bétisse se construit petit a
petit. donc inutile de balancer 36
chantiers d’un coup, vos serfs ne
sont pas messies et ne peuvent mul-
tiplier les matiéres premiéres.
Chaque personnage doit aussi
grailler réguliérement, y compris

Vite fait bien fait, l'intrusion
dans les lignes ennemies se solde
par un succes total.

vos troupes. Quant & [’'ennemi, bien
souvent il arrive jusque dans nos
bras égorger nos fils et nos com-
pagnes. Il est souvent supérieur en
nombre et il vous faudra jouer de
I"archer pour soutenir telle forma-
tion pendant qu’une autre fait
tel mouvement... bref, vous allez
devenir un vrai petit Napoléon !
La deuxieme raison qui explique
que C & C soit si accrocheur,
¢’est qu’une mission commencée
ne s’achéve que trés longtemps
apres. Trés trés longtemps. ..

I.A. MODE ZERD

On aurait donc pu avoir un jeu fabu-
leux, porté sur un univers médiéval,
malheurensement peu développé sur
PC. Seulement voila, a trop vouloir
en faire, on va tout droit dans le mur.
Pour commencer, I'intelligence arti-
ficielle des personnages est nulle.
Les soldats, tout d’abord, n’attaque-
ront pas a moins qu’on leur foute sur
la tronche. Vous pouvez donc vous
faire massacrer un contingent sans
que celui d*a c6té ne réagisse. Pour

o Un vrai petit havre de paix. On ne
croirait pas que les félons sont aux
portes de la ville.

les autres, il arrive fréquemment
qu’ils se bloguent les uns et les autres
pendant de longues minutes avant de
finalement se contourner... Quant &
la longueur des parties, je ne m’y
suis que trop répandu..., et cela est
en partie di & la lenteur des construc-
tions. Imaginez alors le Multijoueur,
méme si un mode Escarmouche est
prévu ! Dommage donc, méme si la
gestion du village, le graphisme soi-
gné, la musique d’époque et I'aspect
médiéval sont si accrocheurs. W
Cedric Gasperini

valiers et Camelots avait tout pour plaire : gentil petit
phisme, gestion de la ville (et de ses ressources) et armées
tes a déglinguer tout ce qui se présente devant elles.
s les développeurs, peut-étre dans un souci
prichissement du jeu, ont voulu trop en faire. Les missions
ernisent a ne plus en finir et les unités ont bénéficié d'une
vraiment minimum. Au final, il reste un jeu accrocheur,
amment pour son ambiance médiévale extrémement bien
anscrite, mais qui risque de vite lasser le joueur.



