Es kann der Frommste nicht in Frieden leben, wenn es dem bésen
Nachbarn nicht gefillt: Die Karte am linken Rand zeigt, daR es
fiir die Blauen nicht gut steht. (Knights and Merchants)

In bester »Siedler«-Tradition prasentiert sich das Strate-
giespiel Knights and Merchants aus dem Hause Topware
Interactive. Um einem entmachteten Konig wieder zu sei-
ner rechtmdRigen Position zu verhelfen, kontrollieren Sie
die wirtschaftlichen und militdrischen Geschicke eines
Phantasiereichesim 13. Jahrhundert. Das Hauptaugenmerk ¢ offener the LiRt es sich einfacher tak-
liegt auf der Skonomischen Seite. Sehr wichtig dabei ist ~ tieren: Infanterie nach vorn, Bogenschiitzen
das StraRennetz, damit etwa die Bergwerke mit den Ver- nach hinten. (Knights and Merchants)
hiittungswerken und diese mit Werkstétten verbunden wer-

den. Da man alle Waren mit ihrem kompletten Produktionszyklus simuliert, dreht sich ein GroRteil

des Spiels darum, die daraus entstehenden Probleme zu meistern. Um beispielsweise einen Solda-

ten mit einer Lanze auszuriisten, sind Gold, Eisen und Holz nétig.

Natiirlich miissen Sie auch Kampfe bestehen, falls einige Ihrer Nachbarn beschlieRen, zu einem klei-

nen Besuch vorbeizuschauen. Mit Infanterie, Kavallerie, Lang- und Fernwaffen halten Sie sich die
gegnerischen Soldaten vom Leib, wahrend Sie selbst die optimale Taktik austiifteln. Selbstverstand-

lich diirfen die Konkurrenten auch menschlicher Natur sein. Momentan sind mindestens zehn spezi-

elle Multiplayer-Karten geplant, mdglicherweise werden es mehr. Fiir die optische Gestaltung konn-

te Topware den Kiinstler Larry Elmore gewinnen, der auch schon die »Advanced Dungeons & Dra-
gons«-Papierrollenspiel-Reihe von TSR KNIGHTS AND MERCHANTS — FACTS

illustriert hat. Das Spiel selbst prasentiert
sich in der von der Konkurrenz gewohnten
isometrischen Ansicht in der Auflosung von
800 mal 600 Pixeln. (mash)
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Raffe, schaffe, Hausle baue -

ein Spiel nach schwébischer Haus-

macherart mit viel Herumgewusel.

(Knights and Merchants) PC PLAYER 9/98



