
Ins tiefe Mittelalter entführt Knights and Merchants

den willigen Spieler. Als Hauptmann der Palastwache
dient er einem entmachteten König, der sein ausein-
andergebrochenes Reich gerne wieder beherrschen
möchte. Um dies zu erreichen, müssen zunächst die
wirtschaftlichen Voraussetzungen stimmen. Mit 24
unterschiedlichen Handwerkszweigen wird ein Wirt-
schaftssystem simuliert, in welchem man genügend Geld für Armeen beschaffen muß. Rohstoffe wie

Kohle- oder Eisen sollten abgebaut werden, um dar-
aus Waffen zu fertigen. Auch der Straßenbau ist für
den Erfolg unerläßlich. Wer erfolgreich gewirtschaf-
tet hat, kann seine dann gut gerüstete Armee getrost
in den Kampf mit dem Gegner schicken. Auf diese

Weise sind 15 Level zu bestehen, bis das Königreich
wieder vereint ist. Für die Entwicklung verantwortlich
zeichnet Peter Ohlmann, der schon bei den »Siedlern«
mitwirkte. (tw)

... damit schlagkräftige Armeen aufgebaut
werden können. (Knights and Merchants)
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Nach dem durchwachsenen Episodenführer gibt Fox
Interactive in diesen Tagen dem offiziellen Adventure
zur Kultserie »Akte X« den letzten Schliff. X-Files: The

Game heißt das gute Stück, in dem Sie als Agent Craig
Willmore von Walter Skinner persönlich um Hilfe gebe-
ten werden. Die besten Agenten des stellvertretenden
FBI-Direktors sind nämlich spurlos verschwunden: Fox
Mulder und Dana Scully. Das Abenteuer erstreckt sich
auf sieben CDs, die randvoll mit fotorealistischen
Umgebungen und Videos sind. Die kleinen Filmchen
wurden mit den Originalschauspielern gedreht: Neben
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Robo Rumble

In den Städten wird gewirtschaftet ...
(Knights and Merchants)
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